


Para ler antes de comecar

Esta brochura é dirigida ao professor
no acompanhamento da escolaridade
do seu educando.

As atividades estdo agrupadas por
nivel de ensino, do pré-escolar ao
secundario.

Parte das atividades encontra-se
integrada em 4 focos tematicos —
Liberdade, ¢ Cidade,
Biodiversidade e ¢ Patriménio.
Estes sdo identificados no indice,
assinalados junto a cada atividade e
constam de um mapa que os representa
de forma sistémica, associados a
conceitos subsidiarios, para reforcar
a sua dinamica de reciprocidade,
interdependéncia e transversalidade.

Existe uma seccao especifica com
acbes de formacédo para professores.

Cada atividade explicita as informacgdes
necessarias para a escolha do
professor: datas, horarios, duracao,
lotacédo, local, foco tematico, sinopse

e as competéncias a trabalhar com
correspondéncia ao perfil do aluno.

Todas as atividades requerem
marcacao prévia.

Os servigos e equipamentos culturais
que promovem as atividades

sdo referidos na ultima seccgéao
acompanhados de um breve historial,
contactos para marcagéo e informagéo
logistica.

No final da brochura encontra-se

um mapa com a localizagao dos
equipamentos culturais municipais,

dos espacos verdes e das escolas por
niveis de ensino. Permitem identificar
situagdes de vizinhanga entre escolas e
equipamentos culturais e a proximidade
geografica de espacos verdes para a
realizacdo de aulas ao ar livre.

Tendencialmente, as visitas e as oficinas
tém a lotagdo de 1turma. Sempre que

a natureza da atividade ndo o permita

a turma é dividida em dois ou mais
grupos.

A maioria das atividades tem lugar
em espacos com acessibilidade fisica
diferenciada e algumas podem ser
adaptadas a alunos com necessidades
educativas especiais. Estas situacdes
devem ser clarificadas no ato da
marcacgao.

As condigcdes de marcacao sao referidas

na ficha da atividade:

e Preco

e Lotacao

e Possibilidade de realizar a atividade
na escola

e Adaptacédo da atividade a outros
niveis de ensino

e Adaptacédo da atividade a alunos
com necessidades educativas
especiais

e Indicagéo de atividades com
Lingua Gestual Portuguesa (LGP),
Audiodescricéo (AD) e Sessdes
Descontraidas (SD).

Atividade pontual
Visitas e oficinas de sessdo Unica, com uma
duragéo entre 60 minutos e 3 horas.

Atividade acessivel

Atividade preparada de modo a ultrapassar
barreiras fisicas, intelectuais ou sociais.
Estas atividades integram os espetaculos
com LGP, Audiodescrigdo (AD) e as Sessdes
Descontraidas (SD).

Curso

Corresponde a agbes de formagao de duragéo
variavel, dirigidas a professores e educadores
e tendencialmente de cariz tedérico-pratico.

Projetos de continuidade

Projetos com vérias sessdes ao longo do ano
letivo, realizados em parceria com uma escola.
Alguns destes projetos tém uma estrutura
pré-definida, mas outros sdo desenhados

a medida das necessidades da escola e em
colaboragéo estreita com os professores.

Visita

Corresponde a um percurso com varias

paragens ao longo de um circuito expositivo.
Normalmente sdo descritivas, com momentos

de dialogo para estimular a reflexdo partilhada
entre os participantes. Podem abranger circuitos
de dimensé&o variavel e conter dindmicas

variadas entre jogos, exercicios ou momentos
performativos. Podem realizar-se numa instituigdo
cultural ou compreender um itinerario pela cidade.
Sao utilizadas varias designagdes, como por
exemplo visita-orientada, visita-tematica,
visita-jogo, visita-performativa ou visita-percurso,
de acordo com as suas caracteristicas.

Visita a medida
Atividade pontual desenhada de acordo com
necessidades especificas a pedido do professor.

Oficina

Atividade que envolve a participagdo ativa de
todos, individual e em grupo, direcionada para
arealizagdo de uma tarefa que mobiliza agdes

de exploragéo e de criagdo de natureza intelectual
ou artistica. Adquire vérias designagdes de acordo
com as suas caracteristicas: oficina de expresséo
plastica, musical ou de movimento, escrita
criativa, exploragéo sensorial, etc.

LGP | Lingua Gestual Portuguesa

Modo como grande parte da comunidade surda
portuguesa comunica entre si. E, desde 1997,
uma das linguas oficiais de Portugal.

Audiodescri¢io (AD)

E uma descrigio objetiva de todas as informagdes
que compreendemos visualmente e que ndo estio
contidas nos diadlogos ou banda sonora, como,
por exemplo, expressdes faciais e corporais das
personagens, informagdes sobre o ambiente
cénico, figurinos, efeitos especiais, mudangas

de tempo e espaco, além da leitura de créditos,
titulos e qualquer informagéo escrita num ecra.
Assim, as pessoas com deficiéncia visual podem
assistir ao espetaculo de forma plena e auténoma.

Sessdes Descontraidas (SD)

Sao sessdes de teatro, dancga, cinema, que
decorrem numa atmosfera mais descontraida

e acolhedora e com mais tolerancia no que diz
respeito ao movimento e ao ruido na plateia;
podendo implicar pequenos ajustes no espetaculo
(iluminagéo, som) e no acolhimento do publico,
para melhor se adaptarem as suas necessidades.
As sessOes descontraidas procuram reduzir os
niveis de ansiedade e tornar a experiéncia mais
agradavel. Destinam-se a todos os individuos

e familias, pessoas com condi¢ées do espetro
autista (ASD), incluindo sindroma de Asperger;
pessoas com deficiéncia intelectual; criangas
com défice de atencéo; pessoas com sindroma
de Down; pessoas com sindroma de Tourette;
pessoas com deficiéncias sensoriais, sociais

ou de comunicagao.
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Duragéo

20’

Data

Ano letivo e pausas
letivas, de terca a sexta,
das 10h as 18h

Nuamero de Participantes
Maximo 2 turmas
Minimo 10 alunos

Local

Museu do Fado

Preco

€3 por aluno

Concecéo e execugio
SE Museu do Fado

3.° Ciclo

S6 é fadista quem quer

Visita-performativa
Museu do Fado

ATIVIDADE ADAPTAVEL AOS 1.° E 2.° CICLOS

Visita orientada ao circuito expositivo do Museu do Fado, explo-
rando a histdria da cang¢do urbana de Lisboa, a relagdo entre a
musica e a palavra, a riqueza poética dos repertorios, as singu-
laridades da guitarra portuguesa, a evolugao das gravacdes e
aligacdo ao universo do Teatro e do Cinema, passando pelas
grandes figuras de referéncia até chegar aos artistas contempo-
raneos. No final da visita, todos os participantes sdao desafiados
a assumir o papel principal, subindo ao palco para interpretar
um fado a sua escolha, com a orienta¢do de um monitor e o
recurso a um sistema de karaoke. Uma visita participativa que
estimula o pensamento criativo, a capacidade expressiva e as
competéncias artisticas dos participantes.

Competéncias a desenvolver

DESENVOLVIMENTO PESSOAL, AUTONOMIA E TRABALHO EM EQUIPA
SENSIBILIDADE ESTETICA E ARTISTICA

Duracéo

2h

Data

Ano letivo e pausas
letivas, de segunda a
sexta, das 10h as 12h30
e das 14h30 as 17h30
Nuamero de Participantes
Maximo 1turma
Minimo 10 alunos

Local

Padréao dos
Descobrimentos

Preco

€2 por aluno

Concegéo e execugéo

SE Padrao dos
Descobrimentos, Cristina
Simdes, Rita Lonet

A descoberta do lugar

Visita-percurso
Padrio dos Descobrimentos

Sera que um passeio por Belém nos pode levar a outros lugares?
Vamos fazer exercicios de observacao e escrita, registar dados
sensoriais, mergulhar nas gavetas da memdria individual e
coletiva, partilhar as nossas ideias com as dos colegas e depois
construir um mapa coletivo que sera testemunho de todas
essas experiéncias, ou seja, um registo cartografico de dados
sensoriais. Esta atividade visa despertar os cinco sentidos para
aperce¢ao dos lugares, enriquecida pelas liga¢cdes que conse-
guirmos descobrir.

Competéncias a desenvolver
DESENVOLVIMENTO PESSOAL, AUTONOMIA E TRABALHO EM EQUIPA
PENSAMENTO CRITICO E CRIATIVO
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3.° Ciclo

LIBERDADE

Duragao

20’

Data

Ano letivo, de terca a
sexta, das 10h as 18h
Numero de Participantes
Maximo 1turma
Minimo 10 alunos
Local

Museu do Aljube
Preco

Gratuito

Concecéo e execugdo
Luis Farinha e Judite
Alvares

Resisténcia e Liberdade
Visita a medida
Museu do Aljube

ATIVIDADE ADAPTAVEL AO 2.° CICLO E AO SECUNDARIO

Esta visita orientada explora a exposicao permanente recor-
rendo a um guido auxiliar de observagao que permite, em
dindmica de grupo, consolidar aprendizagens de acordo com as
necessidades do professor e interesse dos alunos. O professor
podera optar por se concentrar em temas especificos como

a censura, o preso politico, a vida clandestina ou a imprensa
clandestina. Professores e alunos poderdo ainda aceder a fontes
documentais, nomeadamente a testemunhos de resistentes
disponiveis no Centro de Documentacgao, enriquecendo a
visita com uma reflexdo critica sobre a vida social e politica em
ditadura numa perspetiva de analise comparativa com uma
cidadania ativa e democratica.

Competéncias a desenvolver
INFORMAGAO E COMUNICAGAO
PENSAMENTO CRITICO E CRIATIVO

SABER CIENTIFICO, TECNICO E TECNOLOGICO

Duracao

20’

Data

Ano letivo, quartas

e sextas, as 15h
Ndmero de Participantes
Maximo 1 turma
Minimo 10 alunos
Local

Ateliés dos Coruchéus
(Atelie 1)

Preco

Gratuito

Concegéo e execugdo

Anabela Carvalho,
José Narciso

14

A arte OCUPA espaco!

Visita-oficina
Divisdo de Ag¢éo Cultural

Qual o espago que ocupamos? Um espago pode ser simultanea-
mente privado e publico? E a memdria ocupa espago? Somos
seletivos na memoria? Reproduzimos o que vemos ou s6 o que
queremos reter? Tendo como ponto de partida o complexo
arquitetonico dos Coruchéus, um polo agregador de uma comu-
nidade de artistas desde os anos 1970, pretende-se em dois
momentos diferentes convidar os alunos a explorar o conceito
de espaco privado e publico e também a memoria através da
arte. Estes dois momentos obedecem a dois exercicios diferen-
tes mediante o jogo, a observagao, a critica e a troca de ideias.

Competéncias a desenvolver

DESENVOLVIMENTO PESSOAL, AUTONOMIA E TRABALHO EM EQUIPA
PENSAMENTO CRITICO E CRIATIVO

SENSIBILIDADE ESTETICA E ARTISTICA

LIBERDADE

Duracgéo

20’

Data

Ano letivo, de terca a
sexta, das 10h as 18h
Nuamero de Participantes
Maximo 1turma
Minimo 5 alunos

Local

Museu Bordalo Pinheiro
Preco

€2 por aluno

Concecéo

SE Bordalo Pinheiro
Execucédo

Liliana Maia Pina, Inés
Aratjo, Sénia Brochado,
Helena Almeida Santos,
Francesca Casolino

3.° Ciclo

Acorda, Zé Povinho!

Oficina de expressao visual
Museu Bordalo Pinheiro

ATIVIDADE ADAPTAVEL AO 2.° CICLO

Asvezes, em vez de enfrentar os problemas, o Zé Povinho pre-
fere dormir. E nds, sera que também dormimos para esquecer
as preocupagdes que ndo conseguimos resolver? Se observar-
mos as ilustragdes do Z¢é Povinho com atengio, conseguimos
compreender as histdrias que nos contam sobre o Portugal do
século XIX e ver que algumas ainda hoje se repetem. No final,
estaremos preparados para soltar as ideias e as maos e dese-
nhar... acordar o Z¢é Povinho que ha em nds. Nesta atividade,
recorre-se a analise de textos e imagens da obra de Rafael
Bordalo Pinheiro e apela-se a imaginac¢io, ao sentido critico e a
expressao visual para sintetizar e partilhar ideias sobre realida-
des que inquietam a sociedade e os cidadaos do presente.
Competéncias a desenvolver

INFORMAGAO E COMUNICAGAO
PENSAMENTO CRITICO E CRIATIVO

LIBERDADE

Duracgéo

20’

Data

Ano letivo, de terga

a sexta, das 10 as 18h
Nuamero de Participantes
Maximo 1turma
Minimo 10 alunos
Local

Museu do Aljube
Preco

Gratuito

Material necessério
Smartphone individual

Concecéo e execugao
SE Museu do Aljube

Do Aljube, guardei esta
memdria
Visita-reportagem

Museu do Aljube

ATIVIDADE ADAPTAVEL AO SECUNDARIO

A delagio, a censura, a perseguicao politica ou o julgamento

em tribunais especiais sdo alguns exemplos de “normas” em
vigor durante o periodo da ditadura em confronto direto com os
direitos fundamentais em democracia. Estdo em evidéncia no
Museu através de provas concretas. Sera que hoje temos garan-
tidos todos os direitos consagrados na constitui¢ao? Ou sera que
ha direitos de que so6 alguns beneficiam? Durante uma visita ao
Museu parte-se desta discussao para desafiar os participantes

a captarem com telemdveis imagens e textos que queiram usar
para partilhar os seus pontos de vista sobre os direitos humanos
e a cidadania ativa. O desafio final sera construir um video e
leva-lo a um concurso promovido pelo museu.

Competé:ncias a desen\{olver

INFORMAGAO E COMUNICAGAO

LINGUAGENS E TEXTOS
PENSAMENTO CRITICO E CRIATIVO
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3.° Ciclo

LIBERDADE

Duragao

90’

Data

Ano letivo, de segunda
a sexta, as 10h30 e as 14h
Numero de Participantes
Maximo 1turma
Minimo 5 alunos

Local

Casa Fernando Pessoa
ou Escola

Preco

€2 (Casa Fernando
Pessoa) €3 (Escola)

por aluno

Concegéo e execugdo
Teresa Ramos
e Catia Figueira

“Descalcar botas d’elastico”

Oficina de expressao visual e escrita criativa
Casa Fernando Pessoa

ATIVIDADE ADAPTAVEL AO 2.° CICLO

Em “Descalcar botas d’eldstico” vamos fazer uma revista moder-
nista ao estilo da revista Orpheu, criada por Fernando Pessoa e
outros artistas e escritores da sua época. Seguimos a maxima do
seu amigo Almada Negreiros: afinal, de que precisa uma revista
para ser uma revista? Pode ser redonda? Tem de ser quadrada?
Podemos arrancar as paginas? Ou nio ha paginas?

Nesta oficina construimos livros invulgares onde os textos tém
palavras inventadas, os sons se transformam em palavras e

as ideias se completam com os seus opostos. Na nossa revista
vale tudo!

Competéncias a desenvolver

PENSAMENTO CRITICO E CRIATIVO
SENSIBILIDADE ESTETICA E ARTISTICA

Duracao

90’

Data

Ano letivo, janeiro a abril,
de segunda a sexta,

as 10h

Numero de Participantes
Maximo 1 turma
Minimo 15 alunos

Local

Escola

Preco

Gratuito

Concegéo e execugao
Isabel Duarte Silva
Anténio Miranda

Atividade com recurso
a materiais tacteis (3D)
e descritivos, adaptavel
a outros ciclos e grupos
organizados.
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RELIVE VR | reviver a
estatuaria de Lisboa

Visita-virtual
Divisdo de Salvaguarda do Patriménio Cultural

E se Fernando Pessoa o convidasse para conhecer figuras
emblematicas da nossa histdria e cultura? O projeto RELIVE

VR permite ao utilizador conhecer, a distancia, a estatuaria de
Lisboa em trés episodios, divididos por zonas geograficas. Nesta
visita, os alunos podem usar 6culos de realidade virtual para ver a
estatua de Fernando Pessoa ganhar vida, ‘passear-se’ pela cidade
e ajudar-nos a descobrir ilustres personagens e as suas historias.
Esta experiéncia de descoberta do patrimonio da cidade é
vivida na sala de aula através de duas ferramentas tecnologicas:
os Oculos de realidade virtual e as réplicas 3D das estatuas.

A partir destas, e com recurso a materiais variados de toque

e a descrigdo pormenorizada, esta visita tematica adequa-se
também a alunos cegos e com baixa visio.

Competéncias a desenvolver

SABER CIENTIFICO, TECNICO E TECNOLOGICO
SENSIBILIDADE ESTETICA E ARTISTICA

CIDADE

Duragéo

20’

Data

Ano letivo, de terca a
sexta, das 10h as 18h
Ndmero de Participantes
Maximo 1turma
Minimo 10 alunos
Local

Museu de Lisboa |
Teatro Romano

Preco

Gratuito

Concecéo

Mariana Morgado
Execucéo

SE Museu de Lisboa,
Mariana Morgado

3.° Ciclo

Romanos do séc. |

Visita-performativa
Museu de Lisboa

ATIVIDADE ADAPTAVEL AOS 1.° E 2.° CICLOS

Esta atividade centra-se nas pessoas e no seu comportamento
social partindo dos habitantes de Felicitas Iulia Olisipo e do seu
conceito de cidadania. O que sabemos das pessoas que viviam
na Lisboa Romana? Como ocupavam o seu tempo? Que lugares
frequentavam? Como se vestiam? O teatro romano era um
importante ponto de encontro. Todos os cidadaos romanos o
frequentavam, mas ndo tinham acesso a um lugar qualquer.
Havia zonas marcadas de acordo com o estatuto social de cada
um. Depois de percebermos a estratificagao social da época
romana e quais os seus codigos, poderemos experimentar, de
forma criativa, assumir a representac¢io de pessoas de diferen-
tes estatutos sociais com a ajuda de imagens documentais

e diferentes tipos de aderecos.

Competéncias a desenvolver
CONSCIENCIA E DOMINIO DO CORPO
PENSAMENTO CRITICO E CRIATIVO

SABER CIENTIFICO, TECNICO E TECNOLOGICO

Duragéo

2h

Data

Ano letivo, de terga a
sexta, das 10h as 18h
Nuamero de Participantes
Maximo 1turma
Minimo 10 alunos
Local

Museu da Marioneta
Preco

€4 por aluno

Concegéo e execugdo
SE Museu da Marioneta

Trio de fios

Oficina de marionetas de fios
Museu da Marioneta

ATIVIDADE ADAPTAVEL AO ENSINO SECUNDARIO,
ALUNOS DAS AREAS DAS ARTES, EDUCAGAO E ANIMAGAO

A arte da marioneta consiste em transmitir ao publico uma ideia
ouuma histdria, dando vida a um objeto - uma marioneta - de
forma a que o publico acredite que esse objeto est4, de facto,
vivo. No universo das formas animadas, a técnica de fios

para manipulacdo de uma marioneta é um recurso usado em
diversas culturas, tendo varias manifestacoes e distintos niveis
de complexidade. Nesta oficina de reciclagem e de construgao
de marionetas, vamos dar novos usos a materiais e objetos do
dia-a-dia e criar marionetas de fios, numa oficina que promove
a exploragdo e produgao plasticas, mas também competéncias
de comunicacdo, desenvolvimento de personagens, exploracao
de narrativas e dramatizagao.

Competéncias a desenvolver

CONSCIENCIA E DOMINIO DO CORPO

PENSAMENTO CRITICO E CRIATIVO
SABER CIENTIFICO, TECNICO E TECNOLOGICO
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3.° Ciclo

Duracgéo

60’

Data

Ano letivo, de terca a
sexta, das 10h as 18h
Nuamero de Participantes
Maximo 1 turma
Minimo 10 alunos
Local

Museu da Marioneta
Preco

€3 por aluno

Concegéo e execugdo
SE Museu da Marioneta

Pinturas que ganham vida

Oficina de expressao visual
Museu da Marioneta

ATIVIDADE ADAPTAVEL AO ENSINO SECUNDARIO
ALUNOS DAS AREAS DAS ARTES, EDUCAGAO E ANIMAGAO

Uma oficina que se desenvolve a partir dos universos artisticos
e plasticos de Mir9, Picasso, Kandinsky, Paul Klee, entre outros,
e que explora a arte - a pintura abstrata, em particular - como
fonte de inspiragao para a construgao de marionetas de vara.
Ao mesmo tempo que promove 0 pensamento abstrato e o
sentido estético, esta oficina permite a exploragio e experi-
mentacdo do potencial criativo, valorizando a obra artistica e
estimulando a reflexdo e o debate em torno da arte, das fontes
de inspirac¢do e dos processos criativos. Cada participante
desenvolvera uma marioneta de vara, fazendo uma composi¢do
livre a partir da obra de grandes autores.

Competéncias a desenvolver
PENSAMENTO CRITICO E CRIATIVO
RACIOCINIO E RESOLUGAO DE PROBLEMAS
SENSIBILIDADE ESTETICA E ARTISTICA

Duracao

90’

Data

Ano letivo, de segunda a
sexta, as 10h30 e as 15h
Ndmero de Participantes
Maximo 1 turma
Minimo 15 alunos

Local

Casa Fernando Pessoa
ou Escola

Preco

€2

(Casa Fernando Pessoa)
€3 (Escola) por aluno

Concegéo

Catia Figueira

Execugéo

SE Casa Fernando Pessoa
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Coémoda dos ‘eus’
Visita-oficina
Casa Fernando Pessoa

O que tém em comum a data de 8 de marco de 1914, uma comoda
e um escritor portugués? Havera uma historia que relacione todos
estes elementos? Nesta visita-oficina vamos explorar, debater e
desvendar as respostas a alguns dos enigmas pessoanos a partir
de objetos pertencentes ao autor. Tendo em mente a célebre
comoda de Fernando Pessoa, e seguindo uma metodologia parti-
cipativa e argumentativa, iremos manusear uma casa-portatil em
forma de ‘objecturdrio’ com gavetas bem recheadas de objetos,
livros e documentos. Vamos desvelar as varias ‘gavetas interiores’
que compdem o escritor, quem foi, o que escreveu e o que ideali-
zou. Entrar no imaginario e no jogo criativo de Pessoa e perceber
o seu fantastico jogo de criagdo literaria! No final, apelando ao
nosso espirito de poetas, experimentaremos técnicas diferentes
de escrita criativa, e, em poucos minutos, criaremos em conjunto
anossa obra literaria. Tudo vale a pena se a imaginagdonao é
pequena!

Competéncias a desenvolver

LINGUAGENS E TEXTOS

RACIOCINIO E RESOLUGAO DE PROBLEMAS
SENSIBILIDADE ESTETICA E ARTISTICA

CIDADE

8.° Ano

Duragéo

90’

Data

Ano letivo, terca a sexta,
das 9h30 as 16h
Nuamero de Participantes
Maximo 1turma
Minimo 12 alunos

Local

Escola

Preco

Gratuito

Concegéo e execugdo
Ana Brites, Ana Loureiro,
Filipa Ribeiro Ferreira,
Vitéria Pinheiro

3.° Ciclo

Passo a passo pelo

bairro da minha escola
— transformacgoes
e permanéncias

Visita-oficina
Arquivo Municipal de Lisboa

Sera que o bairro da nossa escola mudou muito ao longo dos
anos? Se nos nao estivemos sempre ca, como poderemos saber?
Onde se guardam essas memorias? Mapas, cartas topograficas
e fotografias sdo alguns dos registos que nos permitem viajar no
tempo da cidade e das pessoas e ficar a saber o que mudou e o
que permaneceu igual. Com base numa sele¢do de documentos
do Arquivo Municipal de Lisboa vamos analisar, descobrir e
descodificar quais as mudancgas operadas na cidade e nas ruas
do bairro da nossa escola para juntos projetarmos um futuro
mais sustentavel, numa cidade em permanente mudanga.

Competéncias a desenvolver

DESENVOLVIMENTO PESSOAL, AUTONOMIA E TRABALHO EM EQUIPA

SABER CIENTIFICO, TECNICO E TECNOLOGICO

EXPLORAGAO DOS RECURSOS PATRIMONIAIS PARA UTILIZAGAO AUTONOMA

8.° Ano

Duracgéo

20’

Data

Ano letivo, quartas
as 10h30

Namero de Participantes
Maximo 1turma
Minimo 5 alunos
Local

Biblioteca de Marvila
Preco

Gratuito

Concegéo e execugéo
BLX, Lénia Oliveira,
Marina Deus

Compramos um poeta e nao
sabemos o que fazer com ele

Visita-jogo
Rede de Bibliotecas de Lisboa — BLX

Para que serve um poema, um livro ou um filme? Para que serve
cada minuto gasto a observar uma obra de arte? Quanto vale
cada euro que investimos em cultura? Estas e outras questdes
podem e devem ser discutidas. Partindo de citagdes retiradas do
livro Vamos Comprar um Poeta, de Afonso Cruz, vamos debater:
o estado da Cultura e da Economia em Portugal, a importancia
da poesia, o Orcamento de Estado e as Finangas. Parece uma
tarefa dificil, mas 9o minutos é quanto baste, até porque...
compramos um poeta! Nesta atividade, parte-se para o debate

e discute-se a utilidade da poesia. Podera um poeta mudar a
nossa vida?

Competéncias a desenvolver
LINGUAGEM E TEXTOS
PENSAMENTO CRITICO E CRIATIVO
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3.° Ciclo

LIBERDADE

9.° Ano

Duracéao

20’

Data

Ano letivo, segunda a
sexta, as 9h30 e as 14h
Numero de Participantes
Maximo 1 turma
Minimo 10 alunos
Local

Arquivo Municipal de
Lisboa | Fotografico
ou Escola

Preco

Gratuito

Concegéo e execugao

Ana Brites, Filipa Ribeiro
Ferreira, Vitéria Pinheiro

20

O dia 25 de Abril de 1974

Visita-oficina
Arquivo Municipal de Lisboa
ATIVIDADE ADAPTAVEL AOS 1.° E 2.° CICLOS

Em 25 de Abril de 1974 tudo mudou! Os jornais, os cartazes e

as imagens das pessoas na rua transformaram-se. Deu-se uma
explosdo de cor. Foi a forma como a liberdade se tornou visivel

- liberdade de expressao, liberdade de manifestacgdo, liberdade
de imprensa e liberdade politica. Acabava quase meio século de
ditadura e comegava a democracia. Analisam-se os documentos
do Arquivo Municipal de Lisboa e reproduzem-se, através da
técnica de retrato quimico, algumas destas imagens.
Competéncias a desenvolver

PENSAMENTO CRITICO E CRIATIVO
SABER CIENTIFICO, TECNICO E TECNOLOGICO
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